
高年級組數學遊戲比賽規則 

數戰棋比賽規則（一對一） 

1. 參賽者兩兩一組，每組拿一張遊戲盤以及一副棋子，除了標註10.11的棋子之外，每顆棋子上各

標注一個不同數字。 

2. 雙方玩家分別將自己的十顆棋子依序放在棋盤上，白方黑方各自放在 1~10 的位置（10.11放在

10的位置，遊戲中可隨時切換表示數字。），當作自己的領地。 

3. 雙方猜拳，贏者決定①黑、白棋 ②座位 二者擇一，另一方則決定另一種 

4. 比賽為雙方各 7分鐘，按下計時鐘後比賽開始。 

5. 白色玩家先開始，雙方輪流移動自己的棋子，一次往前一步，向著對方領地進攻(不能後退或橫

向移動) ，完成後請選手切換計時鐘。  

 

6. 移動規則：在下一個橫排的十個數字中，可以將這顆棋子上方數字整除的格子即為這顆棋子可移

動的地方，若不整除則不可移動， (黑色玩家要向白方領地進攻，他的6號棋子可走的位置是能

被6整除的12號格子以及18號格子，其他格子則不能走。)  

 

7. 吃子規則：若要前進的格子中有對方的棋子，則可將該子吃掉， (白色玩家可以用他的3號棋子

吃位於45號格子中的黑色9號棋。) 

 

8. 玩家在移動/吃子前，手不可碰觸棋子，誤觸給予口頭警告一次，如已拿起棋子則不可再放下換

棋，如此棋已無可移動之可能，視同該手放棄。 

9. 玩家在移動棋子後，對面玩家可以立即檢驗該顆棋子的移動是否合乎規則，如果不合乎規則，該

顆走錯的棋子立即死亡(歸對方所有)，自己被誤吃的棋子則放回原位。 

10. 玩家棋子到達對方領地後可「升級」（算一回合），將棋子翻面（算一回合），翻面後的棋子改

以後退方式走棋/吃棋（算一回合），由於沒有數字，將可不受整除規則限制。 

 

11. 限制時間內吃棋子多者獲勝，若棋子數相同，以吃到對方棋子中有最小數字者為勝。 

12. 有一方時間歸零則遊戲終止，開始計算對方剩餘時間，每15秒可多走一手，不足15秒則無條件進

1(如：對方剩餘1分鐘，則可多走四手；對方剩餘1分鐘10秒，則可多走五手)，計算後裁判手動

計時，在剩餘的時間內走完，完成後開始計算棋子數，多者獲勝。 

 

 

 



數戰棋 裁判注意事項 

1.雙方猜拳，贏者決定①黑、白棋 ②座位 二者擇一，另一方則決定另一種 

2.裁判在計分表上確實登記雙方選手編號 

3.請裁判設定計時鐘，雙方各 7分鐘 

4.裁判告知選手每下完一手按下計時鐘切換計時對象 

5.準備就緒後請裁判舉手 

6.吹哨後統一開始進行比賽  

7.裁判注意選手棋子走位是否正確 

8.裁判注意選手起手前是否碰觸棋子 

9.裁判注意計時鐘是否切換 

10.計時鐘時間一方歸零即刻開始計算對方剩餘時間及可走的回合數 

11.裁判手動計時，讓玩家在剩餘時間內走完可走的回合數 

12.該組於時間內完成比賽，確認分數無誤後，請選手先回休息區休息 

13.待各組完成比賽後，裁判長會逐一登記成績 

14.參賽選手若有疑慮，需於比賽後十分鐘內向大會提出仲裁 

15.比賽前，所有比賽用具皆會事先分裝好，放置比賽場地各位裁判的桌上 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



數字拉密比賽規則（二對二） 

1. 「數字拉密」有倍數指令牌和數字牌二種牌卡。 

2. 設置:每人手牌發4張倍數指令牌和6張數字牌，多的倍數牌收起，其餘數字牌放置中間為公用牌。 

3. 決定先後順序：每家各抽一張公用牌，數字大者先出，抽出的牌再插入公用牌之內，然後開始以

順時鐘方向輪流出牌。  

4. 率先將手中牌全部打出者勝利。 

5. 每個牌組需 1 張以上倍數指令牌和 3 張以上數字牌。 

6. 每個牌組數字牌可重複出現也可移動到其他牌組，但倍數指令牌不得重複亦不得更換到其他牌

組。 

7. 多張倍數指令牌需注意其倍數包含關係。如圖： 

 

從左至右唸：「是8的倍數，一定是4的倍數」 

8. 破冰行動（破冰後才可自由出牌） 

◎每位玩家第一次的出牌，需要有1張的「倍數指令牌」和至少3張的「數字牌」，且「數字牌」

總和要大於30。 

    例如:  

 

 

 

◎(數字牌可重複出現) 

 

 

 

9. 自由出牌(每次出牌張數不限) 

  ◎第一種：玩家手中的牌自成一個組合。牌組需符合1張以上倍數指令牌和3張以上數字牌。 

     牌桌上牌組                                   玩家手牌 

 

 

 

 

 

 

  ◎第二種：玩家打出手中的牌併入桌面已有的組合。 

    牌桌上牌組                                   玩家手牌 

 

                                                 

                                                 

                                                 

    



  ◎第三種：玩家挪動桌面數字牌與手中牌形成新組合 

 牌桌上牌組                                           玩家手牌 

                                   

 

 注意：指令牌只可以擴充，不能抽離。 

10. 無牌可出 

  只要輪到你出牌卻無牌可出時，就抽一張公用數字牌，待下一回合使用。 

  每位玩家須在時間限制內做完出牌動作。 

 

 

數字拉密 裁判注意事項 

1. 雙手選手決定坐位猜拳決定，勝利者可選擇位置，隊伍另一人則按對角線位置落座。 

2. 每人發指令牌 4張、數字牌 6張。 

3. 抽公用牌後，數字大者先出牌，順時針出牌。 

4. 選手出牌時間為 20 秒。 

5. 裁判喊下一家後，開始計時。 

6. 選手要先破冰---1 張倍數牌+3 張以上的數字牌（數字牌總和要超過 30），破冰完成後下一輪可以

自由出牌。 

7. 指令牌後面至少要 3張數字牌。 

8. 指令牌只可以擴充，不能抽離。 

9. 助理裁判在選手移牌之前先拍照。 

10.率先將手中牌全部打出的選手一方即勝利。 

11.三戰兩勝，先取得二勝者比賽可提前結束。 

12.賽程總時長為 15 分鐘。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

「 Take it Easy! 」輕鬆放 比賽規則（二對二） 

1. 每個人選一種顏色的桌牌和六角形卡牌。 

2. 卡牌數字正對自己擺放，按照1、5、9分成三類。 

3. 由裁判當呼牌員，上、左、右逆時針唸牌面數字。 

4. 限制15秒內思考並放牌，該回合結束後不可再移動位置。 

提示: ※桌牌蜂巢有19格 

      ※卡牌有27片 

      ※1、5、9每一類各有9片 

「 Take it Easy! 」輕鬆放 裁判注意事項 

1. 雙方選手決定坐位猜拳決定，勝利者可選擇位置，隊伍另一人則按對角線位置落座。 

2. 由裁判當呼牌員，上、左、右逆時針唸牌面數字，再按計時。 

3. 選手15秒內思考並放牌，該回合結束後不可以再移動位置。 

4. 19回合結束後裁判先檢查剩餘牌8張由裁判呼牌，選手拿出對應的牌和同排隊手相互檢查。 

5. 核對無誤後請裁判在遊戲紙上登記場次編號並拍照。 

6. 開始計分，選手自行計分後，再與同排對手交換檢查，由裁判核實並登記成績。 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


